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Este manual está estructurado en dos partes: 

 

- GUÍA RÁPIDA: Es una versión resumida, y sin imágenes, del manual, pensada  
sobre todo para aquellas personas que ya conocen la aplicación DEBA y solo 
necesitan un recordatorio de los pasos a seguir, definidos con un mínimo detalle.  

- MANUAL: Es un versión detallada, e ilustrada con imágenes, del uso de la 
aplicación. 
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GUÍA RÁPIDA 
 

1. AUTO-REGISTRARSE 

 

Lo primero que debe hacer un monitor para poder usar la aplicación DEBA es auto 
registrase en la misma. 

Una vez auto registrado, seguidamente deberá validar el correo electrónico que haya 
indicado, para lo cual recibirá en dicho correo un mensaje con un enlace que, al pulsar en 
él, realiza la validación. Hasta que no se valide el correo, en la aplicación DEBA no se 
podrá realizar ninguna acción salvo editar los datos aportados en el auto registro. 

NOTA: Si el monitor ya se auto registró en años anteriores, este paso no es 
necesario que lo realice, ya que podrá seguir accediendo con el usuario y contraseña que 
tuviera. En caso de no recordar el usuario y/o la contraseña, en la pantalla de acceso hay 
unas opciones que le permitirán o bien recordar el usuario o bien generar una nueva 
contraseña. En cualquier caso, lo que si debe recordar es la dirección de correo 
electrónico con la que se auto registró en su día, ya que a ese correo es a donde le 
llegará un correo con el usuario, en caso de solicitar recordarlo, o un correo con un enlace 
para poder establecer una nueva contraseña, en caso de indicar que se ha olvidado la 
contraseña. Si no recordase tampoco ese correo electrónico, o bien fuese un correo 
electrónico que ya no estuviera operativo, deberá contactar con el Servicio de Atención al 
Ciudadano 012, llamando al teléfono 983 327 850, para que le indiquen el correo que 
figura en su ficha de auto registro y/o, si procede, le graben uno nuevo. 

 

2. SOLICITAR PERMISOS 

 

Una vez auto registrado el monitor, el siguiente paso es ir a la opción Permisos y 
solicitar permiso para participar en la modalidad o modalidades deportivas de las 
entidades participantes que proceda, para lo cual habrá que pulsar el bot·n ñSolicitarò 
el cual da acceso a un buscador que permite, introduciendo al menos algún criterio de 
los existentes, consultar, pulsando el bot·n ñBuscarò, las modalidades deportivas de 
una entidad participante y solicitar permiso para gestionar equipos de dicha modalidad, 
pulsando para ello el bot·n ñSolicitarò correspondiente a la modalidad deportiva 
deseada. 

Las solicitudes grabadas serán procesadas por las entidades participantes 
correspondientes, de tal forma que éstas las deberán Autorizar o Denegar. En ambos 
casos, es decir, tanto si la entidad participante autoriza una modalidad deportiva como si 
la deniega, el monitor recibirá un correo electrónico en la cuenta que se especificó cuándo 
se auto registró, indicándole la acción llevada a cabo. 

 

  

  

http://www.jcyl.es/web/jcyl/AdministracionPublica/es/Plantilla100/1196233351135/_/_/_
http://www.jcyl.es/web/jcyl/AdministracionPublica/es/Plantilla100/1196233351135/_/_/_
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3. DAR DE ALTA UN NUEVO EQUIPO 

 

Una vez que se tenga autorización para gestionar, al menos, una modalidad deportiva de 
una determinada entidad participante, ya se podría empezar a grabar los equipos de 
esa modalidad deportiva, aunque antes se debe seleccionar la entidad participante con 
la que se quiere trabajar, para lo cual hay que pinchar en el enlace que hay en la parte 
superior de la pantalla denominado ñSeleccione una entidad participanteò. Una vez 
seleccionada una entidad participante, ya se puede  ir a la opción ñEquiposñ y pulsando 
el bot·n ñNuevo equipoò, se mostrará la ficha del equipo en blanco donde hay que 
indicar unos pocos datos (nombre, modalidad deportiva, categoría y sexo) y dar al botón 
ñGuardarò. Con esto quedará grabado el equipo pero vacío (sin participantes). 

NOTA: si la modalidad deportiva deseada no apareciera en la lista será porque o bien no 
ha sido solicitada (ver punto anterior) o habiendo sido solicitada, la entidad participante 
correspondiente la tiene pendiente de autorizar o bien la ha denegado. 

 

4. A¤ADIR/MOFICAR/ELIMINAR PARTICIPANTES A UN EQUIPO 

 

Una vez dado de alta un equipo, lo siguiente es añadirle participantes. 

Novedad 2015-2016: Como en muchos casos es posible que la mayoría de los 
participantes de un equipo de una temporada vuelvan a formar parte de un mismo equipo 
en la siguiente temporada, se ha creado una nueva opción que permita añadir fácilmente  
los participantes de un equipo de la temporada pasada  a un nuevo equipo de la 
temporada actual. Para ello hay que pulsar el bot·n ñA¶adir participantes de equipos 
anterioresò, el cual mostrará una pantalla donde seleccionar el equipo de la temporada 
anterior desde el cual se quieren recuperar los participantes. El buscador tiene 
predefinidos, y son inalterables, algunos de los filtros como son la modalidad deportiva, la 
cual será la misma que la del equipo al que se van a añadir los participantes y la categoría 
que también será la misma de tal forma que se mostrarán solo equipos de esa categoría o 
inferior (que es lo lógico en este caso). Una vez seleccionado el equipo, se mostrarán 
los participantes del mismo, los cuales se podrán ir añadiendo, de uno en uno, 
pulsando el bot·n ñA¶adirò que hay para cada participante. 

 

Si por ser una entidad participante nueva, no se cuenta con datos del año anterior,  o bien 
simplemente los equipos de un año a otro cambian mucho de participantes, la forma 
habitual de añadir participantes sería usando el bot·n ñA¶adir participantesò. Al 
pulsar dicho botón se abre la pantalla correspondiente al buscador de participantes, lo 
cual es muy útil para aquellas entidades participantes que ya han grabado datos en DEBA 
en temporadas pasadas, ya que a través de este buscador, ya sea por el DNI o por los 
apellidos, se pueden buscar participantes ya grabados y añadirles al nuevo equipo de 
forma muy rápida (botón ñA¶adirò que hay junto a cada participante). Si el participante 
no existiera de años anteriores, habría que grabarle de cero usando para ello el botón 
ñNuevoò que hay al final del buscador de participantes. 

Desde el buscador de participantes se irían añadiendo, uno tras otro, todos los 
participantes que se tengan en ese momento y una vez añadidos todos, para que estos 
participantes lleguen a estar ASEGURADOS es necesario solicitar la tramitación del 
equipo, para lo cual basta con pulsar el botón ñSolicitar tramitaci·nò que hay en la 
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ficha del equipo. La solicitud de tramitación llegará a la entidad organizadora y cuando 
ésta comunique los datos a la Junta de Castilla y León,  será cuando realmente los 
participantes quedarán asegurados. 

MUY IMPORTANTE: no es necesario esperar a tener grabados todos los 
participantes que van a formar el equipo para solicitar su tramitación. La tramitación se 
puede hacer de forma parcial  y tantas veces como se necesite, es decir, que se 
puede solicitar en el momento de crear el equipo con los participantes que se hayan 
añadido en ese momento, y posteriormente, cuando se vuelva añadir otro u otros 
participantes, se volvería a solicitar la tramitación para que esos nuevos participantes 
queden asegurados y  así sucesivamente. 

Otras operaciones: 

- Añadir un participante a un equipo ya existente: Buscar el equipo desde el 
buscador que hay al efecto (opción  Equipos) y una vez seleccionado el equipo, 
usar el bot·n ñA¶adir participantesò anteriormente comentado. 

IMPORTANTE: Cuando no sea posible añadir un participante a un equipo ya 
existente porque el estado del equipo no lo permita, lo que NO se deberá hacer en 
ningún caso es crear un nuevo equipo para añadir al participante, o participantes, 
que se necesitan incluir. Habrá que esperar a que la Entidad Organizadora revise 
el equipo, lo valide y lo  tramite, para que se puedan añadir participantes. En caso 
de necesitar urgentemente añadir participantes, deberá contactarse con la Entidad 
Organizadora para indicarle que agilice, en la medida de lo posible, la tramitación 
de ese equipo. 

- Añadir un participante ya existente a otro equipo: Este caso suele ocurrir con los 
Delegados, los cuales suelen participar en más de un equipo, aunque también 
puede ocurrir con Entrenadores y Jugadores. Lo primero es buscar el equipo 
desde el buscador que hay al efecto (opción Equipos) y una vez seleccionado el 
equipo, usar el bot·n ñA¶adir participantesò donde se acceder§ al buscador de 
participantes, y al buscarle, ya sea por el DNI o por los apellidos, aparecerá en 
pantalla y pulsando el botón ñAñadirò que hay para dicho participante, pasará a 
formar parte del equipo 

- Modificar los datos de un participante de un equipo: buscar el equipo desde el 
buscador que hay al efecto (opción  Equipos) y una vez localizado, pulsar el botón 
que tiene cada participante para ver sus datos, donde se podrá, pulsando el botón 
ñEditarò, cambiar los datos que sean necesarios. 

- Eliminar un participante de un equipo: buscar el equipo desde el buscador que hay 
al efecto (opción  Equipos) y una vez localizado, pulsar el botón que tiene cada 
participante para ver eliminarle del equipo. 

MUY IMPORTANTE: Cuando se añada uno o varios participantes a un equipo, o se 
modifique los datos de un participante o varios, o se elimine un participante o varios, si 
el equipo ya hubiese sido tramitado con anterioridad, para que los nuevos 
participantes y/o los cambios (modificaciones/bajas) queden comunicados a la Junta de 
Castilla y León, la entidad participante deberá solicitar nuevamente la tramitación del 
equipo al igual que hizo en su momento cuando grabó por primera vez el equipo, usando 
para ello el bot·n ñSolicitar tramitaci·nò existente, al efecto, en la ficha del equipo. El 
solicitar la tramitación no implica que los participantes queden automáticamente 
comunicados a la Junta, simplemente sirve para indicar a la Entidad Organizadora que se 
necesita que ésta los comunique a la Junta, de tal forma que hasta que la Entidad 
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Organizadora no los comunique, los nuevos participantes y los cambios 
(modificaciones/bajas) no tomarán efecto, es decir, los nuevos participantes no estarán 
asegurados.  

- Modificar los datos identificativos de un equipo: Si se detecta algún error en el 
nombre del equipo, la modalidad deportiva, la categoría o el sexo, para corregirlo 
basta con buscar el equipo (opción  Equipos->Actual), entrar en la ficha de dicho 
equipo, pulsar el bot·n ñEditarò que hay a nivel de equipo, y cambiar el dato o 
datos que procedan. En este caso, salvo que también se cambie algo en relación a 
los participantes (se haga un alta, una modificación o una baja) no se podrá 
realizar la tramitación del equipo y estos cambios, de cara a la Junta, solo serán 
comunicados cuando se realice algún cambio en los participantes y se tramiten 
dichos cambios. 

 

5. MIS DATOS 

Esta opción permite consultar y modificar, si procede, los datos introducidos en el auto 
registro. 

 

6. ASISTENCIA SANITARIA (NOVEDAD CURSO 2015-2016) 

 

El formulario para la asistencia sanitaria de los participantes (jugadores, entrenadores, 
delegados) en centros del Servicio Público de Salud de Castilla y León (SACYL) debe ser 
descargado desde la aplicación DEBA. Para ello basta con ir a la ficha del equipo en 
cuestión, buscándolo previamente en la opción  Equipos, y una vez en la ficha, o bien se 
puede generar, con un solo clic, el formulario de todos los participantes del equipo (botón 
ñAsistencia Sanitariaò) o bien generar el de un participante en concreto (botón 
representado por la imagen de un fonendoscopio, que hay para cada participante). 

Nota: El formulario solo puede ser generado para participantes que hayan sido 
comunicados, y en caso de generarse se mostrarán los últimos datos comunicados, que 
podrían no coincidir con los últimos introducidos en DEBA si es que estos últimos datos no 
están todavía comunicados (por ejemplo, una modificación pendiente de ser comunicada). 
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MANUAL 
1. INTRODUCCIčN 

 

El procedimiento de comunicación de los participantes (deportistas, técnicos y delegados) 
en el  Programa de Deporte en Edad Escolar de Castilla y León conlleva un gran volumen 
de información en papel, un gran número de agentes implicados en el proceso y largos 
plazos para incorporar los datos en el sistema actual, con el consiguiente retraso en la 
disponibilidad de la información. Por estas razones, se ha pretendido mejorar dicho 
procedimiento dotándole de una herramienta informática adecuada, la cual cubra, en la 
medida de lo posible, las necesidades de todos los agentes implicados y tenga en cuenta 
las diferentes situaciones existentes. 

Esta herramienta se ha materializado en la aplicación informática ñDeporte en edad 
escolarò, en adelante DEBA, la cual tiene como objetivo principal servir de soporte, tanto a 
las entidades participantes como a las entidades organizadoras, para la tramitación de las 
comunicaciones que se deben presentar a la Junta de Castilla y León con los datos 
relativos a los deportistas, técnicos y delegados participantes, tanto por el mero hecho de 
participar en el Programa de Deporte en Edad Escolar como con el objeto de garantizar la 
cobertura del riesgo deportivo de dichas personas. 

 

Pantalla principal de la aplicación DEBA: 
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Definiciones a tener en cuenta: 

Entidades organizadoras: Son por un lado las Diputaciones Provinciales y los 
Ayuntamientos de más de 20.000 habitantes que organizan los juegos escolares. Y por 
otro lado son las Federaciones Deportivas de Castilla y León  que, según el artículo 31 de 
la ley 2/2003, de 28 de marzo, del Deporte en Castilla y León, deberán colaborar en la 
ejecución del Programa de Deporte en Edad Escolar de Castilla y León. 

Entidades participantes: Son las entidades a las que pertenecen los equipos que 
participan en el programa de deporte en edad escolar. Como ejemplos más claros, y 
numerosos, están los centros escolares y los clubes deportivos, aunque también hay otros 
tipos de entidad participante como son: las entidades locales (ayuntamientos), las 
AMPAS, los clubes deportivos vinculados a un centro escolar, las escuelas deportivas de 
las federaciones deportivas, las propias federaciones deportivas, las sociedades 
anónimas deportivas y finalmente las entidades de promoción y recreación deportiva. 

Monitores: Son personas que se van a encargar de grabar la información de las 
entidades participantes, debiendo ser autorizadas para ello previamente por la persona 
que dio de alta a la entidad participante en DEBA.  

Este perfil ha sido diseñado pensando en dar respuesta a las siguientes 
situaciones: 

- Entidad Participante en la que hay varias personas (entrenadores generalmente, 
etc.) que se van a repartir la labor de introducir la información de los diversos 
equipos de dicha entidad. 

- Personas que se van a encargar de gestionar equipos de diversas entidades 
participantes.  

 

Cuestiones a tener en cuenta: 

- Un monitor podrá serlo de varias entidades participantes.  

- Las autorizaciones son a nivel de entidad participante y modalidad deportiva. Esto 
quiere decir que si un monitor en una determinada entidad participante gestiona 
equipos de varias modalidades deportivas, deberá solicitar autorización para cada 
una de esas modalidades deportivas y como consecuencia de esto, el monitor de 
una entidad participante solo podrá gestionar los equipos de las modalidades 
deportivas para las que le hayan autorizado. 

- La persona que dio de alta en DEBA a la entidad participante (ya sea la persona 
responsable de dicha entidad que la auto registro, o bien un usuario autorizado de 
la entidad organizadora en el caso que la entidad participante hubiera sido dada de 
alta por una entidad organizadora), será la encargada de autorizar a los monitores 
de dicha entidad participante. 

- Si una entidad participante es gestionada únicamente por una sola persona, y 
dicha persona a su vez solo gestiona únicamente a esa entidad participante, en 
este caso la persona en cuestión no es necesario que se auto registre como 
monitor, ya que al haber auto registrado a la entidad participante, dispondrá de un 
usuario y contraseña de acceso con los que podrá realizar cualquier gestión que 
precise. 
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Comunicaciones de participación: Son las relaciones de deportistas, técnicos y 
delegados que componen un determinado equipo de una entidad participante. 
Estas relaciones deben ser presentadas en la Junta de Castilla y León por parte de 
las entidades organizadoras, de conformidad con los artículos 10 y 20 del 
Programa de Deporte en Edad Escolar de Castilla y León para el curso 2015-2016, 
aprobado por  ORDEN CYT/577/2015, de 30 de junio, publicada el 15 de julio de 
2015. 

 

MUY IMPORTANTE: Las entidades participantes deberán consultar con la entidad o 
entidades organizadoras con las que se relacionen,  si deben usar la aplicación DEBA, 
dado que habrá algunos casos en que las entidades organizadoras puedan disponer de 
una aplicación propia que se haya adaptado para el envío masivo de datos hacia a la 
aplicación DEBA, en cuyo caso las entidades participantes no tendrían que usar DEBA.    

Nota: Obsérvese que si una determinada entidad participante se relacionara con más de 
una entidad organizadora, pudiera ocurrir que alguna de esas entidades organizadoras sí 
tuviera una aplicación propia y preparada para el envío masivo de datos a DEBA, pero 
que otra de esas entidades organizadoras no estuviera en esa situación, lo cual implicaría 
que la entidad participante sí tendría que usar la aplicación DEBA, pero solo para grabar 
los equipos y participantes relativos a  esa última entidad organizadora.   

 

 

Navegadores soportados por la aplicación DEBA: 

 

 Navegador Versión 

 
Internet Explorer 8 o superior 

 
Firefox 3.6 o superior 

 
Chrome 6 o superior 

 

Con otros navegadores o versiones no se asegura que la aplicación funcione 
correctamente. 
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2. AUTO REGISTRARSE 

 

Lo primero que debe hacer un monitor para poder usar la aplicación DEBA es auto 
registrase en la misma. 

La opción de auto registro está disponible en la pantalla principal de la aplicación, en la 
parte correspondiente al perfil Monitores. 

 

 

 

Al pulsar dicha opción aparecerá la siguiente pantalla: 
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COMENTARIOS 

Los datos marcados con * hay que rellenarlos obligatoriamente siempre. 

 

DNI/NIE: Se debe indicar el DNI/NIE completo, entendiendo por completo con la letra final 
incluida y teniendo en cuenta que el nº de caracteres debe ser exactamente de 9 en total, 
lo que implica que en algunos casos (DNI cuyo nº sea inferior a 10.000.000) habrá que 
meter tantos ceros por la izquierda como sean necesarios para que la longitud sea de 9. Y 
no hay que incluir ni puntos de los miles, ni guiones, ni espacios, ni ningún tipo de carácter 
de separación. 

Ejemplos correctos: 

DNI:     00654723M,  09230340A,  12374025W 

NIE: X0023456L, Y0568423S,   Z8435442J 

 

Ejemplos incorrectos: 

DNI:  

9230340A (no tiene 9 caracteres en total, le faltaría un cero por la izquierda) 

09230340 (no tiene 9 caracteres en total, le faltaría la letra final) 

09230340B (la letra final no es correcta) 

9.230.340 (lleva puntos de miles y además le falta la letra final) 

9230340-A (lleva un carácter de separación entre la parte numérica y la letra final) 

 

Provincia y Localidad son listas dinámicas que aparecerán al introducir al menos 2 
caracteres. Los caracteres introducidos son aplicados como filtro, de tal forma que la lista 
que aparezca mostrará en cada momento solo aquellos valores que contenga los 
caracteres tecleados. Para seleccionar un valor de la lista o bien se hace clic con el ratón 
en el valor deseado o bien se sitúa encima de él usando las flechas y luego se pulsa la 
tecla INTRO para que quede seleccionado. Una vez seleccionado un valor, se puede 
pulsar la tecla Tabulador para pasar al siguiente dato o bien hacer clic con el ratón en el 
siguiente dato. 

 

Email: Se indicará un correo electrónico del monitor. Es un dato muy importante ya que en 
dicho correo se recibirán avisos relativos a ciertos hechos como por ejemplo:  

- Cuando una entidad participante le autorice, deniegue o revoque una solicitud de  
permiso de gestión que haya realizado para una determinada modalidad deportiva de 
dicha entidad. 

- Cuando una entidad organizadora rechace un equipo de una entidad participante y 
modalidad deportiva para la que dicho monitor tenga autorización. 

- Cuando una entidad organizadora teletramite (registre electrónicamente en la Junta de 
Castilla y León) una comunicación relativa a un equipo de una entidad participante y 
modalidad deportiva para la que dicho monitor tenga autorización. 
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Como el email es un dato muy importante para los avisos, se ha establecido un 
mecanismo para confirmar que el correo introducido es correcto y está operativo, de tal 
forma que, hasta que el email no esté verificado, no se podrá operar con la aplicación 
salvo editar los datos introducidos en el auto registro. Por tanto, al guardar los datos del 
auto registro, se mostrará el siguiente mensaje: 

 

 

 

El mensaje indica que la aplicación DEBA acaba de enviar un correo electrónico como el 
que se muestra a continuación,  a la dirección de correo que se haya especificado en el 
auto registro, el cual contiene un enlace que al pulsarlo la dirección de correo quedará 
verificada. 

 

 

 

Si se accediera a la aplicación si haber verificado previamente el correo electrónico 
indicado en el auto registro, la aplicaci·n le llevar²a a la pantalla de ñMis datosò, que son 
los datos introducidos en el auto registro, y se mostraría un mensaje indicando que el 
email está sin confirmar. 
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Cuando se pulse el enlace contenido en el correo de verificación del email, se accederá a 
la aplicación DEBA donde se mostrará el siguiente mensaje: 

Usuario: Es el nombre de usuario que servirá para acceder a la aplicación. Debe ser una 
cadena de texto de al menos 6 caracteres de longitud y solo se admitirán letras y 
números. Además no podrá coincidir con otro nombre ya existente. 

Contraseña: Es la contraseña asociada al nombre de usuario. Debe ser una cadena de 
texto de al menos 8 caracteres de longitud y solo de admitirán letras, números y símbolos 
de puntuación. Y al menos deberá contener una letra y un número. 
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3. ENTRADA  A LA  APLICACIčN 

 
El acceso a la aplicación como monitor se realizará desde la pantalla principal de la 
aplicaci·n, pulsando en el bot·n de ñAccesoò que hay en la parte correspondiente al perfil 
de Monitores. 
 
En la siguiente imagen se puede apreciar en fondo gris oscuro, el botón anteriormente 
indicado: 
 

 
 
 
Una vez pulsado el botón anteriormente indicado, aparecerá la siguiente pantalla: 
 
 

 
 

 
 

 
 

En dicha pantalla se deberá introducir el nombre de usuario y contraseña que se 
establecieron al auto registrarse y pulsar el botón Entrar. 
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Si el usuario o la contraseña no fueran correctos aparecerá el siguiente mensaje de error: 

 
 
Si se realizaran tres intentos erróneos consecutivos, el usuario se bloquearía durante 15 
minutos, apareciendo el siguiente mensaje que informa de ello: 
 

 
 
Si el proceso de entrada se realizara con éxito, la pantalla a la que se accederá variará en 
función de lo siguiente: 
 

- Si el monitor no hubiera solicitado ningún permiso de gestión sobre alguna 
modalidad deportiva, o habiendo solicitado algún permiso, no tiene autorizado 
todavía ninguno, se le mostrará la pantalla de Modalidades Deportivas (véase 
apartado 4) 

- Si el monitor tiene al menos algún permiso de gestión autorizado, le aparecerá una 
pantalla donde deberá seleccionar con que entidad participante quiere trabajar, de 
entre todas a las que tenga acceso por tener autorizado permiso de gestión sobre 
alguna modalidad deportiva de dicha entidad. En la siguiente imagen se muestra la 
pantalla en cuestión:  

 

 
 
 Para seleccionar una entidad participante basta con pulsar en el botón de fondo 
verde ñSeleccionarò. 
  
 Al seleccionar una entidad participante, la aplicación mostrará la pantalla de inicio 
del perfil Monitor, que es la que se muestra en la siguiente imagen: 
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Obsérvese que arriba del todo, en la parte izquierda, además de aparecer el nombre de 
usuario así como el nombre y apellidos, debajo aparece el nombre de la entidad 
participante que se ha seleccionado y que por tanto es con la que se va a trabajar en ese 
momento. Y al lado del nombre aparece la palabra ñCambiarò, la cual, si se pulsa 
mostraría la pantalla de selección de entidad participante antes comentada, lo que 
permitiría cambiar a otra entidad participante de las que se tenga acceso. 
 
Si cuando apareció la pantalla de selección de entidad participante, no se hubiera 
seleccionado ninguna y se hubiera hecho clic en alguna de las opciones de menú 
existentes, en la parte superior de la pantalla, al continuación del nombre del usuario 
conectado aparecería el texto ñSeleccione una entidad participanteò, el cual, si se pulsa en 
él, mostraría la pantalla de selección de entidad participante ya comentada, lo que 
permitiría seleccionar alguna entidad participante. En la siguiente imagen se puede 
apreciar el texto ñSeleccione una entidad participanteò el cual es un enlace a la pantalla de 
selección de entidad participante: 
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Si no se hubiera seleccionado ninguna entidad y se pulsara en las opciones de menú 
correspondientes a Equipos o Participantes, como dichas opciones se basan en tener 
seleccionada una determinada entidad participante, la aplicación mostrará un mensaje 
indicando tal extremo y en el propio mensaje aparecerá un enlace que conduce a la 
pantalla de selección de entidad participante. 
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3.1. Cambiar la contraseña cuando se ha olvidado 

 
Si la causa de no acceder correctamente es que no se recordará la contraseña que se 
estableció en su momento (al auto registrase o posteriormente si es que se realizó algún 
cambio), la soluci·n ser²a pulsar en el enlace ñHe olvidado mi contrase¶aò que hay en la 
pantalla de acceso, en la zona inferior derecha. 
 

 
 

 
 
Al pulsar en ñHe olvidado mi contrase¶aò aparecer§ la siguiente pantalla: 
 

 
 
 
En ella se deber§ introducir el nombre de usuario y pulsar el bot·n ñEnviarò. Esto 
provocará que se envíe un correo electrónico al correo que la entidad participante tenga 
establecido en sus datos, apareciendo el siguiente mensaje que informa de ello: 
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El correo electrónico que se recibirá será similar al siguiente: 
 

 
 
El correo electrónico contendrá un enlace que deberá pulsarse y llevará a la siguiente 
pantalla: 
 

 
 
Esta pantalla dará la posibilidad de establecer una nueva contraseña, para lo cual habrá 
que introducirla por duplicado, como es habitual en estos casos. 
 
Si las dos contraseñas no coincidieran exactamente, aparecería el siguiente mensaje de 
error: 
 

 
 
Si las contraseñas coincidieran y la operación se realizara sin problemas, aparecería el 
siguiente mensaje informando de ello: 
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3.2. Recordar el usuario cuando se ha olvidado 

 
Cuando los intentos de acceso fallidos sean debidos a no estar seguro de recordar 
exactamente el nombre de usuario que se estableció en su momento (al auto registrase o 
posteriormente si es que se realizó algún cambio), la solución sería pulsar en el enlace 
ñNo recuerdo mi usuarioò que hay en la pantalla de acceso, en la zona inferior izquierda. 
 

 
 

 
 
Al pulsar en ñNo recuerdo mi usuarioò aparecer§ la siguiente pantalla: 
 

 
 
En ella se deberá introducir el correo electrónico que la entidad participante tenga 
establecido en sus datos, lo cual provocará que se envíe un correo electrónico a dicho 
correo siempre y cuando este correo coincida con el que tenga establecido alguno de los 
usuarios de la aplicación, apareciendo a continuación el siguiente mensaje que informa de 
ello: 

 
 
 
El correo electrónico que se recibirá será similar al siguiente: 
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Como se puede apreciar en el correo electrónico anterior, dentro de él vendrá indicado  el 
nombre del usuario. 
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3.3. Página de inicio: Resumen de tareas pendientes 

 

Cuando se selecciona una entidad participante, el programa muestra a continuación la 
página de inicio, la cual contiene una serie contadores que, como se puede observar en la 
imagen siguiente, sirven de recordatorio de tareas pendientes que el monitor tiene en ese 
momento: 

 

 

Para cada una de las tareas pendientes hay un botón que conducirá directamente a la 
pantalla de la aplicación donde se puede realizar dicha tarea. 
 

Obsérvese, como se puede apreciar en la imagen siguiente, que si habiendo accedido 
como monitor no se hubiese seleccionado ninguna entidad participante, al ir a la opción de 
men¼ ñInicioò el nÜ de tareas pendientes que aparecían sería menor que en el caso 
anterior, ya que la mayoría de las tareas dependen de tener seleccionada una entidad 
participante. 
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4. PERMISOS 

 

Una vez auto registrado, o bien al inicio de cada temporada, lo siguiente que debe hacer 
un monitor es solicitar permiso para gestionar las modalidades deportivas de las entidades 
participantes de la cuales dicha persona sea monitor. Para ello deber dirigirse a la opción 
de menú ñPermisosò donde  aparecerá la siguiente pantalla: 

 

 

En esta pantalla aparecerán los permisos de gestión que se hayan solicitado, sea cual sea 
su estado (Solicitado, Autorizado, Denegado, Revocado). Lógicamente, nada más auto 
registrarse no aparecerá ningún registro en esta pantalla. 

La pantalla tiene incorporado un buscador que puede resultar útil si el número de 
permisos de gestión solicitados fuese grande y se quiere consultar alguno en concreto. En 
ese caso se introduciría información en alguno de los filtros (Entidad Organizadora, 
Entidad Participante, Mod. Deportiva, Permiso de gesti·n) y se pulsar²a el bot·n ñBuscarò 
el cual filtraría convenientemente y mostraría los registros que cumplieran con los filtros 
establecidos. 

 

Para solicitar un nuevo permiso, que será lo que haya que hacer siempre nada más 
haberse auto registrado, o bien al inicio de cada temporada, habrá que pulsar el botón 
ñSolicitarò, el cual dar§ paso a la siguiente pantalla: 

 

 

Esta pantalla es un buscador que sirve para mostrar aquellas modalidades deportivas que 
han sido autorizadas por parte de las entidades organizadoras a las entidades 
participantes y que por tanto son susceptibles de que un monitor puede solicitar permisos 
de gestión sobre ellas. 
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La búsqueda se puede hacer usando cualquiera de los cuatro criterios existentes o una 
mezcla de varios, teniendo en cuenta los siguientes aspectos: 

- Entidad Organizadora: Al indicar una entidad organizadora en concreto, se filtrará 
de tal forma que aparecerán todas aquellas entidades participantes que tengan 
autorizada alguna modalidad deportiva de esa entidad organizadora. El resultado 
devolverá una fila por cada entidad participante y modalidad deportiva, dado que 
las solicitudes de permiso de gestión por parte de un monitor son a nivel de 
modalidad deportiva. 

- Entidad Participante: Este filtro, a diferencia del resto, no es una lista sino que es 
un texto libre. El texto que aquí se escriba se buscará que forme parte del nombre 
de las Entidades Participantes existentes en DEBA. Por ejemplo, si se pone 
MARIA podrían salir entidades tales como: 

o CP María 

o CP VIRGEN MARIA DE LA CONCEPCION 

o Club Deportivo Mariano  

 

Obsérvese que a efectos de la búsqueda las mayúsculas y minúsculas se 
consideran iguales, así como las vocales acentuadas y no acentuadas. 

- Mod. Deportiva: Al indicar una modalidad deportiva en concreto, se filtrará de tal 
forma que aparecerán todas aquellas entidades participantes que tengan 
autorizada esa modalidad deportiva en alguna entidad organizadora. El resultado 
devolverá para cada entidad participante que tenga esa modalidad, tantas filas 
como entidades organizadoras diferentes le hayan autorizado dicha modalidad a la 
entidad participante. 

- Provincia: Al indicar una provincia en concreto, se filtrará de tal forma que 
aparecerán todas aquellas entidades participantes que tengan su domicilio en la 
provincia indicada. El resultado devolverá una fila para cada entidad participante  y 
modalidad deportiva que tenga autorizada dicha entidad participante, teniendo en 
cuenta que si una misma modalidad deportiva la tiene autorizada  para más de una 
entidad organizadora (Ej: fútbol por parte de la Federación de fútbol y fútbol por 
parte de un Ayuntamiento o Diputación), para esa modalidad deportiva aparecerán 
tantas filas como entidades organizadoras se la hayan autorizado. 

 

Una vez realizada la búsqueda de forma adecuada, en la pantalla debería aparecer,  entre 
otras, la entidad participante y modalidad deportiva para la cual el monitor desea solicitar 
el permiso de gestión. En la siguiente pantalla se ven los resultados correspondientes a 
haber buscado indicando una entidad organizadora determinada y una provincia: 
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Una vez localizado en el buscador la entidad participante y modalidad deportiva 
deseadas, para asegurarse que la entidad participante es realmente la que se desea y no 
otra, ya que podría haber entidades participantes con nombres muy parecidos, antes de 
proceder a solicitar el permiso de gestión  se recomienda acceder a la ficha de datos de 
dicha entidad participante para comprobar que es la deseada. Para ello, los nombres de 
las entidades participantes que aparecen en el buscador son enlaces en sí mismos, que al 
pulsarlos muestran una pequeña ficha con varios datos de la entidad participante, como 
se puede apreciar en la siguiente imagen: 

 

 

 

Una vez comprobado que la entidad participante es la deseada, se volvería al buscador 
anterior y bastar²a con pulsar el bot·n ñSolicitarò para que el permiso de gesti·n para esa 
entidad participante y modalidad deportiva quedara solicitado. Al pulsar el bot·n ñSolicitarò 
aparecerá un mensaje de confirmación como el siguiente: 
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Y una vez confirmado, la operación quedaría realizada y el permiso habría quedado 
ñSolicitadoò como se puede apreciar en la siguiente imagen: 

 

 

 

Al volver a la pantalla del buscador de permisos de gestión de Modalidades Deportivas, el 
permiso figurará en la relación de permisos solicitados, como se observar en la siguiente 
imagen: 
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Una vez solicitado, se deberá esperar a que la persona que dio de alta en DEBA a la 
entidad participante autorice el permiso. Cuando esto suceda, el monitor recibirá un correo 
electrónico como el que aparece en la siguiente imagen, el cual le informara de ello: 

 

 

 

Y a partir de ese momento, en el buscador de permisos de gestión de Modalidades 
Deportivas, el permiso aparecer§ ñAutorizadoò, como muestra la siguiente imagen: 

 

 

 

 

Los permisos de gesti·n en estado ñAutorizadoò posibilitan al monitor la gesti·n de 
equipos para esa entidad participante y modalidad deportiva. 
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5. EQUIPOS 

 

Dentro de la opción equipos se podrán realizar las siguientes acciones: 

- Añadir un nuevo equipo. 

- Añadir un participante a un equipo ya existente. 

- Añadir un participante ya existente a otro equipo. 

- Modificar los datos de un participante de un equipo. 

- Eliminar un participante de un equipo. 

- Modificar los datos identificativos de un equipo. 

- Generar el certificado de un equipo. 

- Añadir participantes de equipos anteriores. 

- Generar el formulario de asistencia sanitaria. 

- Participantes comunicados. 

 

Al acceder a la  opción ñEquiposò, por defecto la pantalla que aparece muestra una lista de 
todos los equipos que la entidad participante tiene dados de alta en las modalidades 
deportivas para las que el monitor tenga autorizado el permiso de gestión. En la parte 
superior de dicha pantalla se dispone de un buscador de equipos basado en varios 
criterios de selección, el cual permite filtrar la lista de equipos de tal forma que solo 
aparezcan aquellos equipos que cumplan los criterios que se fijen. 
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IMPORTANTE: Los monitores podrán realizar las acciones antes indicadas solo para 
aquellos equipos cuya modalidad deportiva pertenezca a una entidad organizadora que no 
tenga habilitada la carga masiva de datos. Para los equipos que pertenezcan a 
modalidades deportivas pertenecientes a entidades organizadoras que tengan habilitada 
la carga masiva  de datos (actualmente son: Ayuntamiento de Burgos, Diputación 
Provincial de Burgos, Ayuntamiento de Valladolid, Diputación Provincial de Valladolid, 
Federación de Karate de Castilla y León), los monitores solo podrán consultar los equipos 
pero no podrán realizar ninguna de las operaciones de mantenimiento relacionadas 
anteriormente. 
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5.1. Añadir un nuevo equipo. 

 

MUY IMPORTANTE: No es necesario crear un nuevo equipo cada vez que se necesite 
añadir nuevos participantes a un equipo. Primeramente habrá que comprobar si el equipo 
al cual pertenecen los nuevos participantes que se quieren añadir ya existe o no, para lo 
cual basta con revisar en el buscador de equipos si el equipo está entre los ya existentes. 
Si hay muchos equipos en el buscador de equipos, se puede aplicar algún filtro de los 
existentes (por ejemplo seleccionar la modalidad deportiva y la categoría) para reducir la 
lista y facilitar la comprobación de si el equipo ya existe. 

 

Una vez comprobado que el equipo donde se van a añadir los participantes no existe, es 
decir, que se trata de realmente de un equipo nuevo, para añadir un nuevo equipo 
basta con pulsar el bot·n ñNuevo equipoò que hay en la pantalla inicial de la opci·n 
ñEquiposò. 

Al pulsar el mencionado botón, aparecerá la siguiente pantalla, la cual se corresponde con 
lo que se ha denominado ñFicha del equipoò: 

 

 

A la hora de grabar un nuevo equipo, los primeros datos a cumplimentar son los datos 
identificativos del equipo, que son los siguientes: Nombre, Modalidad Deportiva, Categoría 
y Sexo. 

Nombre: Dato OBLIGATORIO, tipo texto, donde indicar un nombre que identifique al 
equipo. Si por ejemplo hay varios equipos para la misma modalidad deportiva, categoría y 
sexo, se les suele distinguir añadiendo letras (A, B, C, etc.) o números (1, 2, 3, etc.). 

Mod.Deportiva: DATO OBLIGATORIO,  tipo lista, donde indicar la modalidad deportiva a 
la que pertenece el equipo. Los valores que aparecerán en la lista están supeditados a las 
modalidades deportivas para las cuales el monitor tenga permisos de gestión autorizados 
por las entidades participantes correspondientes. 

Categoría: Dato OBLIGATORIO, tipo lista, donde indicar la categoría del equipo. Los 
valores de esta lista están supeditados a las categorías predefinidas para la modalidad 
deportiva seleccionada previamente. 

Sexo: Campo OBLIGATORIO, tipo lista, donde se indica el sexo de los jugadores del 
equipo. Valores posibles: Masculino, Femenino y Mixto  
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Una vez cumplimentados los datos identificativos del equipo se debe pulsar el botón 
Guardar para que el equipo quede grabado. Y una vez grabado el equipo, en caso de que 
la operaci·n se realice con ®xito, aparecer§ un bot·n para poder ñA¶adir participantesò. 

 

 

  

Al pulsar en el bot·n ñA¶adir participantesò, se accederá a la pantalla correspondiente al 
ñBuscador de participantesò: 

 

 

 

La pantalla ñBuscador de participantesò está creada con la finalidad de que antes de 
añadir un nuevo participante se pueda realizar una búsqueda entre los participantes 
existentes (los grabados hasta la fecha por la entidad participante) con el objeto de no 
añadir un participante ya existente, evitando así duplicados. 

El buscador de participantes permite buscar (filtrar) por los siguientes criterios: 

DNI/NIE/Pasaporte: Si lo que se introduce es un DNI/NIE se debe introducir completo (con 
la letra final incluida) y sin los puntos de los miles, ni guiones, ni otros caracteres 
separadores. Si lo que se introduce en un pasaporte también debe ser introducido 
completo. 

Nombre y apellidos: En cada dato se puede introducir el valor completo a buscar o una 
parte. En cualquier caso, se puede teclear la cadena en mayúsculas o minúsculas y con 
acentos o sin acentos, ya que el resultado de la búsqueda será el mismo.  
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Por ejemplo, si en el primer apellido se introduce ñciaò, aparecer²an todos los participantes 
ya grabados, que su primer apellido contenga la cadena ñciaò tanto en mayúsculas como 
minúsculas y con y sin acentos, pudiendo devolver participantes cuyo primer apellido 
fuera: García, Garcia, garcía, garcia, villagarcía, villagarcia, macías, macias, Macias, 
etcétera. 

Sexo: Es una lista con los tres posibles valores para un equipo: Masculino, Femenino, 
Mixto. 

F.Nacimiento: Sirve para indicar una fecha determinada y acotar la búsqueda a 
participantes que hayan nacido ese día. 

 

Recomendaciones para la búsqueda de participantes: 

1- Si se dispone del nº de DNI/NIE/Pasaporte del participante, la búsqueda inicial 
debería ser por dicho dato, dado que es un dato que en caso de producir un 
resultado positivo, devolverá un solo participante, que salvo errores, debería ser el 
participante buscado. Si no se dispone del nº de DNI/NIE/Pasaporte, la alternativa 
es buscar por los apellidos. 

2- En caso de que la búsqueda por DNI/NIE/Pasaporte no devolviera ningún 
participante, habría que realizar una búsqueda por los apellidos, ya que el 
participante buscado podría existir ya, pero sin tener grabado el nº de 
DNI/NIE/Pasaporte o bien tener grabado, por la circunstancia que fuera, un nº de 
DNI/NIE/Pasaporte diferente al empleado para realizar la búsqueda inicial.  

3- Si con la búsqueda por apellidos tampoco se localizase al participante en cuestión, 
habría que considerar que el participante no existe y que por tanto es necesario 
añadirlo, para lo cual hay que hacer clic en el bot·n ñNuevoò del buscador de 
participantes, el cual dará acceso a la  pantalla de ñFicha de la  participaci·nò. 
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Consideraciones a tener en cuenta a la hora de grabar un nuevo participante: 
  

DNI/NIE: En caso de indicar como identificador el DNI/NIE se debe indicar 
completo, esto es, siguiendo las indicaciones dadas para este tipo de dato en los 
comentarios del apartado 2- AUTO REGISTRARSE de este manual. 

Pasaporte: Para casos excepcionales, de jugadores extranjeros que no poseen 
NIE, se podría/debería indicar el nº pasaporte como código identificativo. Téngase 
en cuenta que si el jugador es menor de 15 años, el código identificativo es 
opcional y por tanto se podría dejar en blanco pero para los mayores de 15 años, 
se debe indicar algún código identificativo. 

Asegurador/Prestador: Son listas con unos valores predefinidos entre los que hay 
uno que es ñOtrosò, el cual al ser seleccionado provoca que aparezca una caja de 
texto justo debajo, en la que se podrá introducir un texto libre donde indicar el 
Asegurador o Prestador que se precise. 

Una vez introducidos todos los datos obligatorios del participante, se deberá pulsar el 
bot·n ñGuardarò  para que el participante quede grabado.  

Al guardar se aplican una serie de controles, entre los cuales hay varios relacionados con 
la edad que son los siguientes: 

- Los Delegados deben tener 18 años o más. 

- Los Técnicos deben tener 16 años o más. 

- Los participantes de 15 o más años deben tener obligatoriamente 
DNI/NIE/Pasaporte.  

- Ningún participante puede tener 100 años o más. Este control está pensado 
para evitar errores de bulto al teclear el año de nacimiento. 

- Solo se permiten grabar jugadores cuyo año de nacimiento se corresponda con 
alguno de los años establecidos para la categoría del equipo en cuestión, 
siendo los años de cada categoría los que hayan sido indicados, por parte de 
la Entidad Organizadora correspondiente, a la Junta de Castilla y León. 

 

Si, al ñGuardarò un participante, todos los datos estuvieran bien (los datos obligatorios 
están rellenos, los datos con formato tienen el formato adecuado, las validaciones 
relacionadas con la edad son correctas, etc.), aparecerá un mensaje informando que el 
participante ha quedado guardado, mostrándose la ficha de dicho participante con la 
posibilidad de editar los datos si fuese necesario. 
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Pulsando el bot·n ñVolverò se retornar²a al ñBuscador de participantesò, donde aparecería, 
al menos, el participante que se acaba de guardar. 

 

 

 

 

Nota: en el buscador de participantes aparecerán, en cada momento, todos aquellos 
participantes que pertenezcan a la entidad participante y cumplan los criterios introducidos 
en el buscador, que en caso de no introducir ningún criterio, como es el caso de la 
pantalla anterior, aparecerán todos los participantes que la entidad participante haya 
grabado alguna vez, independientemente de que pertenezcan a algún equipo de la 
temporada en curso o no. Es decir, que cuando aparezcan todos, aparecerán todos los 
que se hayan grabado también en temporadas anteriores, aunque todavía no hayan sido 
añadidos a ningún equipo de la temporada en curso. 

 

Un participante podría añadirse a un equipo más de una vez, siempre y cuando cada vez 
sea añadido con un rol diferente (Jugador, Delegado, Entrenador). Si se intentara añadir 
al mismo participante dos veces en un mismo equipo y con el mismo rol (tipo de 
participación) aparecería el siguiente mensaje de error: 
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Una vez añadidos todos los participantes que se precisen al equipo, se pulsará el botón 
ñVolverò del ñBuscador de participantesò, lo cual retornar§ a la ñFicha del equipoò donde se 
mostraran todos los participantes que componen el equipo 

 

 

Si el monitor considera oportuno tramitar ya el equipo con los participantes que lo forman 
en ese momento, entonces, estando en la ñFicha del equipoò deberá pulsar el botón 

  

 

IMPORTANTE: no es necesario esperar a tener grabados todos los participantes que 
van a formar el equipo para solicitar su tramitación. La tramitación se puede hacer de 
forma parcial  y tantas veces como se necesite, es decir, que se puede solicitar en el 
momento de crear el equipo con los participantes que se hayan añadido en ese momento, 
y posteriormente, cuando se vuelva añadir otro u otros participantes, se volvería a solicitar 
la tramitación para que esos nuevos participantes queden asegurados y  así 
sucesivamente.  

 


